
 
 
 
 

       Projet touristique  ….. 

          De ville en ville 
 
        

 

 Faites visiter vos trésors sous un autre angle…. 
                avec un jeu d’indices et de découverte 

 

  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 
 

  Entrez dans l’histoire….

 TRÉSIST
Famille Boutin ….                    11’22’’ 
Famille Habib….                      11’43’’ 
Famille Ming-So….                12’02””
  



 Commençons par un sourire de famille 
 
 
               Placez vos mains sur les empreintes et …SOURIEZ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Début d’une minuterie qui donnera le temps que la famille prend pour 
résoudre les énigmes jusqu'à la sortie de la salle des coffres ! 
 
 
Tic tac tic tac….     ….. 00’ 01’’ 
 
 
 

 

Photo souvenir TRÉSIST 
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  SOURIEZ 



2e étape 
 
     Sachez découvrir comment ouvrir cette curieuse porte 
Participez au concours, créez notre mécanisme et gagnez $ 500 ! 
S’adressant aux jeunes de 7 à 17 ans, un bon moyen d’apprivoiser 
l’intérêt des jeunes pour un projet collectif novateur…avec en prime, 
son nom gravé sur la porte. Quelle fierté ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ce système demande aussi la coopération. Presque chacune des 
étapes d’ouverture est à ressort, donc chacun des membres  
devra s’entraider afin de tenir les pièces afin d’ouvrir la porte. 
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3e Étape 
 

 
 

* Ceci est un exemple 
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 S a l l e  d e s  c o f f r e s  

T r é s i s t  



 
Ce jeu touristique est basé sur l’intrigue, l’histoire, la famille et 
l’entraide. Une fois entré dans la salle TRÉSIST, on aperçoit un coffre 
en évidence au centre de la pièce. Celui-ci est curieux, il semble avoir 4 
mécanismes de serrures sans clés…. 
 
Si on regarde autour, mis à part les coffres, on peut voir quatre gros 
boutons disposés sur chacun des murs. 
 
Si on pèse sur un bouton, une lumière éclaire une des serrures du 
coffre qui semble se déverrouille. Si on lâche ce bouton, elle se re-
ferme… 
 
Chaque bouton fait de même sur une serrure différente. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
On en déduit qu’il nous faut la coopération de chaque membre de la fa-
mille, chacun pesant sur un bouton en le maintenant enfoncé et, les 
quatre serrures se déverrouillent et le coffre s’ouvre, laissant émané 
une lumière mystérieuse. 
 
En ouvrant celui-ci, on y trouve différents livrets ou tablettes qui nous 
mèneront au trajet TRÉSIST extérieur. 
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        - Refermez le coffre… 

( des traces sur le sol apparaissent ) 

- La famille doit se tenir sur les 
traces de pas. 
- Ceci déverrouille la porte  
- La personne (près de la porte) 
doit la tenir pour aider les autres 
membres à sortir 

 
 
  
 
    4e étape 
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   Trajet 
TRÉSIST 

   Trajet 
TRÉSIST 

2H 30 
min. 

   Trajet 
TRÉSIST 

Maternelle 

 T r a j e t s *  

       En  
   Voiture 

   Trajet 
TRÉSIST 

1H 30 
min. 

* parcours trouvés à l’intérieur du coffre 



1      Début de l’aventure…(exemple ) 
Rendez-vous au….     
 
Cette statue érigée au pied du fort Wilson en Colombie britannique est un monu-
ment montrant une mère et ses deux enfants regardant partir son mari à la guerre 
contre les Iroquois, un moment tragique pour plusieurs mères qui , pour la plu-
part, ne reverraient plus leurs époux. Elle a été érigé en hommage à toutes ces 
femmes courageuses qui restaient seules, avec comme tâche, d’élever et nourrir 
leurs enfants. 
 

1 ) La dame et ses enfants 
 

A - Qui a fondé la ville ?           1-Marguerite Bourgeois  

                                   2-Bénéfice Clermont 
                                                                                                  3- Gilles Vigneault                                                                                                                                                                                                                                      
                               +            
  

    A-En quel année a été bâti cette statue ?     1- 1753 

                             2- 1883 
                                                                           3- 2020   
                                +         

    E- Que porte le garçon  a son poignet ?       1- rien 

                                                                           2- une montre 
                                                                           3- un bracelet           
                                                + 

                  E- Que porte la jeune fille ?                    1- des pantalons 

                            2- un pyjama 
                            3- Une jolie robe 

                                =                                    

Total des points Étape # 1 ____             
Bravo! vous avez réussi la 1 ière   Étape! 
                         
Maintenant rendez-vous à…….. 
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Fresque des Patriotes de 1937 ( exemple ) 
 
 

 

 A – Quel est le nom de l’écurie ?            1-Bonaparte 

                  2-Napoléon    
                                                3- Céline                                                                                                                                                                                                                                    
                          + 
 

 A-Combien y-a-t il de drapeau du Québec ?    1-10    

                  2- 15 
                                 3- 3   
                                                                                                                   + 
                                                      

E- Combien y-a-t-il de chien ?                     1- 1 

       2- Une meute 
                                                                              3- Beaucoup 
                                                     +  
 

            E- Combien y a-t-il d’oiseau ?                       1- Aucun 

                                 2- 5 
                                 3- 0 

                                        = 
 
Total des points étape # 2_____  

        
Bravo! vous avez réussi la 2 ière   Étape! 
                    Maintenant rendez-vous à……..                    
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        - Refermez le coffre… 

( des traces sur le sol apparaissent ) 

- La famille doit se tenir sur les 
traces de pas. 
- Ceci déverrouille la porte  
- La personne (près de la porte) 
doit la tenir pour aider les autres 
membres à sortir 

Plan du jeu 



 
 
     
 
 
 
 
 

      Les trésors de _____________ 
             votre ville 

 
 

 

À partir du trajet trouvé dans le coffre 
 
                             Commence la chasse à l’histoire …  
 
 
 Possiblement un trajet déjà disponible dans votre ville  ….ou un nou-
veau créé pour le jeu ! 
 
( Dépendant de l’idée de départ, une histoire peut être façonnée, ayant comme base le petit 
bonhomme TRÉSIST…Entrez dans l’histoire. ) 
 
 À Chaque endroit visité, la famille trouvera un chiffre. 
 
Au retour de ce trajet, on doit entrer la combinaison trouvée dans le super 
cadenas TRÉSIST…. et ceci libère une clé. 
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Trésist 
 

 J o u e z  e n  f a m i l l e  a v e c  l ' h i s t o i r e  



 
          Les différentes étapes de cette « chasse à l’histoire »,  
permettent de s’amuser en famille tout en visitant dans votre ville les 
témoins du passé. Une expérience amusante et enrichissante pour les 
parents et enfants de tous âges. 
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    Super cadenas Trésist 	



 
 
 De retour dans la salle TRÉSIST, il s’agira de trouver le coffre corres-
pondant à cette clé. 
 
 À l'ouverture du bon coffre, la famille/ les enfants trouveront un sou-
venir… ex. : petite figurine TRÉSIST, la photo prise au départ et/ou un papy-
rus mentionnant, Bravo! vous avez réussi TRÉSIST ( nom de la ville ) . 
 
 

 But  
 
  Sous la forme d’un jeu différent, ce concept attirera davantage 
les jeunes familles, et permettra de diriger celles-ci partout dans votre 
ville, TRÉSIST… entrez dans l’histoire, permettra de visiter les lieux, mo-
numents ou histoire de votre ville avec un thème beaucoup plus commer-
cial et attirant que de publiciser chaque site a visité. 
                                        
                            

 Mise en place du projet 
 
 La salle des coffres ou autres ( peut être aussi sous forme de … 
ex : d’un grenier, d’une classe d’école etc. ) doit être un endroit magique et 
spectaculaire. 
 
 Grâce à nos partenaires spécialisés en décors de Cinéma, théâtres 
concepteur, auteurs, studio d’enregistrement, nous sommes en mesure de 
rendre cet endroit tout a fait unique et empreint de magie. 
 
 Les serrures sont fabriquées spécifiquement pour le jeu TRÉSIST et 
adaptable à différentes combinaisons avec les changements de parcours 
éventuels. 
 

- Dépendant des subventions/ commandites et autres, le prix d’accès pourrait être demandé 
- ex: $50 / famille  
- La ville devra s’occuper de la publicité du projet 
- Un montant forfaitaire sera demandé pour la mise en place du projet Un montant de droit récu-

rant sera demandé ex: 15% / forfait pour l’entretien et mise a jour et droit. 
 

 NCS  créateur de projets 
 Francois Benoit 
  514-239-0732 
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                  Fonctionnement 
       ( simplifié ) 
 
 
 
 

1) Prenez la photo et souriez ! 
 

2) Résolvez le mécanisme de la porte d’entrée de la salle TRÉSIST 
 
 3) Ouvrez le coffre d’où émane de la lumière 
  

3) Choisissez un des parcours 
 
4) Trouvez l’énigme de sortie en famille 

  
 5) Débutez la chasse à l’histoire du trajet extérieur 
 
 6)  Chaque lieu aura les réponses à quelques énigmes 
     
 7) Les réponses à ces énigmes vous donneront un chiffre qui devra être 
  entré le dans la serrure au retour. 
 
 8) La clé sera libérée   
 

9) Trouvez le coffre correspondant et …….accédez au 
    trésor 
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	 	                  Fa i t e s   
	 	 	 	                                 de 

	          TRÉSIST 
	 	 	   

             

                                                                            	        de  
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  Le jeu touristique

votre

V i l l e



   
      
 
   
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                
                                   
 
 

Produits dérivés 

Trésist 

Trésist 

T
ré
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Trésist 

Trésist 

Trésist 



     
 

              Plan financier sommaire 
 
 -Rencontre et discussion pour étude du dossier    Gratuit 
  
 
 - Début du projet ( selon le projet ) 
 
  Élaboration du parcours   
  Visite des sites possibles 
  Discussion avec comité pour monter de projet selon ville 
   - PAPIER 
   - numérique 
   - effets sonores ou visuels 
   - tours guidé, effectifs exigés, montage        à partir de  $ 10 000 
 
   - Aménagement salle des coffres                à partir de  $ 25 000
   
 - Papeteries  
 
   Affiche pour Publicité  ( au besoin )      $  5 000 
   Graphisme           $  5 000 
   Montage du parcours         $  5 000 
    Pamphlet touristique         $  5 000 
                         
 
 - Domotique                      $ 15 000
     
 - Vidéo promotionel          $ 15 000 
 
 - Version Numérique                   À définir 
              
 - Coût des trésors                     À définir 
 
   Figurine Trésist 
   Papyrus 
 
  ___________________________________________________________________ 
 

- Coût par famille                $ 50.00 
 
          Frais de mise a jour, entretien, droits ( 15% )           $ 7.50 
                   
                               $ 42.50  
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                          Profits  potentiel   

 
         visiteurs / année              Profits 
 
 
                                      5 000              $        212 500      
               15 000       $        637 500 
          25 000            $     1 062 500 
                                    40 000       $     1 700 000 
          75 000                  $     3 187 500 
              100 000       $     4 250 000 
 
       + photos familles 
                 + produits dérivés 
 

   
 
 
 
NCS Créateur de projets 

http://francoisbenoit.com/projet-touristique/ 
 
514-239-0732 
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Trésist 



  Annexe 1 :       Domotique  
          ( Photo et minuteries )  

 
 
 

1- Prendre une photo 
- minuterie  4-3-2-1..Photo 
- Une seconde minuterie commence après 

o  la photo et se terminera à la fermeture  
o de la porte de sortie. 

- La photo prise apparaitra sur la porte bleu 
-          et sur la minuterie finale montrant 

                                   la famille en cour 
 
           P.S. Un projecteur situé à l’arrière  

     éclaire la vitre du panneau afin 
     de montrer le temps effectué  
     par les meilleures familles ainsi  
     que la photo et minutage de la famille   
     en cours de jeu. 
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  SOURIEZ 

 

 
 

  Entrez dans l’histoire….

 TRÉSIST

     

O 

O 

O 

O 

O 
O 

      Chagnon    12’34  
      Tran            11’46  
      Kovalsky   10’ 56  
 

           8’22 » 



 

        Domotique 
    ( Paramêtre du nombre de participants ) 

 
 
 
 
 

1- La photo détermine combien de personnes 
participeront au jeu  ex : 4 

 
2- Le nombre de participants  ( ex : 4 ) sera transmis  

à la salle des coffres afin d’activer  
les boutons 
selon le nombre de personnes 
jouant à ce moment là 
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  SOURIEZ 



                                                               Domotique 
  ( mécanisme de sortie ) 

 
 

 
1- Lors de l’entrée, des pas sont apparents sur le sol . 

Lors de l’ouverture du coffre, ces traces de pas disparaissent. 
2- Le coffre refermé, les pas ré-apparaissent et il faut trouver l’énigme …. 
3- Donc, il faudrait : 

a. Un mécanisme de pas actifs  ( les traces de pas ré-
apparaissent sur le sol ) quand le coffre est fermé 
et ils disparaissent quand on ouvre le coffre. 
 

Chaque membre devra se tenir  sur les traces 
Afin de déclencher l’ouverture de la porte 
 

b. Un mécanisme d’ouverture de la porte extérieure quand les 
personnes se placent sur les traces de pas. 
 

La personne près de la porte devra tenir la porte pour faire sortir sa famille 
Et lorsque la porte se referme,  
 
        c.   la minuterie du départ s’arrêtera et s’inscriera sur le tableau 
du panneau TRÉSIST 

 
 
 
 
 
 

 

 1 : Domotique 

 

 
 

  Entrez dans l’histoire….

 TRÉSIST

      Chagnon    12’34  
      Tran            11’46  
      Kovalsky   10’ 56  
 

           8’22 » 


