Projet touristique .

De ville en ville

Faites visiter vos trésors sous un autre angle....
avec un jeu d’indices et de découverte




Le Projet

TRESIST est un jeu touristique qui fait voir de fagon originale les trésors
de votre endroit, lieu, ville ou village.

A l'aide de recherche généalogique des lieux, une histoire sur des gens impor-
tants des lieux est créé.

Un trajet touristique unique est ainsi formé, souvent a partir de lieux histo-
riques déja en place, afin de trouver les indices qui serviront a récupérer une
clé qui servira a ouvrir un des coffres dans une salle magique truffé d'énigmes.

Pour capter I'imaginaire, le merveilleux ou le c6té spectaculaire des gens qui
sont a l'origine de I'endroit, nous recherchons des sujets percutants d'ancétres
sur des histoires qu'il y a eu, des aventures, des meurtres, vols ou |égendes ou
autres et tout ga a travers de lieux historiques souvent déja en place.

TRESIST s'adresse surtout & de jeunes familles ou petits groupes, mais pour-
rait €tre élargi a une plus grande clientéle selon les besoins de I'endroit.

Tout dans le jeu TRESIST est amusant et demande la coopération des diffé-
rents membres de I'équipe, parent ou enfants afin de résoudre les énigmes au

long du parcourt.

La particularité du jeu est surtout de faire voir et connaitre
« |'histoire » de fagon amusante.

NGS créateur de projets
514-2%4-0%%2




Trésist

Que du positif..

- Revigore le centre-ville ( location d'un local)

- Crée un achalandage pour les commergants

- Fait visiter obligatoirement certains sites historiques avec un regard nouveau
- Finance la restauration de ces sites ou d'autres

- Augmente le tourisme familial ou petits groupes au centre-ville

- Revisite les gens qui ont créé I'histoire de I'endroit

- Finance et utilise I'expertise des organismes patrimoniales de I'endroit.

- Embauche autant que possible des artisans pour la construction du jeu.

- Emploi des gens de la place

- Crée un intérét extraordinaire chez les jeunes avec le concours de la porte.

- Crée une fenétre beaucoup plus commerciale a la découverte du patrimoine
Attirant de jeunes familles ou petits groupes pour plus longtemps chez vous

- Gratuit pour les résidents



Plan du jeu

Trésist
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Entrez dans 'histoire. ...
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Commengons par un sourire de famille

Placez vos mains sur les empreintes et ...SOURIEZ

Photo souvenir TRESIST
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Début d'une minuterie qui donnera le temps que la famille prend pour ré-
soudre les énigmes jusqu'a la sortie de la salle des coffres !

Tic tac tic tac....




2° étape

Sachez découvrir comment ouvrir cette curieuse porte
Participez au concours, créez notre mécanisme et gagnez $ 500 | S'adres-
sant aux jeunes de 7 a 17 ans, un bon moyen d'apprivoiser l'intérét des
jeunes pour un projet collectif novateur...avec en prime, son nom gravé sur

la porte. Quelle fierté |

Ce systeme demande aussi la coopération. Presque chacune des
étapes d'ouverture est a ressort, donc chacun des membres
devra s'entraider afin de tenir les pieces afin d'ouvrir la porte.
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* Ceci est un exemple
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Ce jeu touristique est basé sur l'intrigue, I'histoire, la famille et I'entraide.
Une fois entré dans la salle TRéSIST, on apergoit un coffre en évidence
au centre de la piece. Celui-ci est curieux, il semble avoir 4 mécanismes de
serrures sans clés....

Si on regarde autour, mis a part les coffres, on peut voir quatre gros bou-
tons disposés sur chacun des murs.

Si on pese sur un bouton, une lumiére éclaire une des serrures du coffre
qui semble se déverrouille. Si on lache ce bouton, elle se referme...

Chaque bouton fait de méme sur une serrure différente.

On en déduit qu'il nous faut la coopération de chaque membre de la famille,
chacun pesant sur un bouton en le maintenant enfoncé et, les quatre ser-
rures se déverrouillent et le coffre s'ouvre, laissant émané une lumiére
mystérieuse.



En ouvrant celui-ci, ony trouve différents livrets ou tablettes qui nous
meneront au trajet TRESIST extérieur.

* parcours trouvés a I’intérieur du coffre
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et A Quel estle nom de P'écurie I E)onapartc
Z~NaPo[éon
3- Céline

A-Combien y-a-t il de &rapeau duQuébec? 10
2-15
35

E- Combien 5-a~t-il dechien? I-1
2- Une meute

3~ Bcaucoup

E~ Combien y a-t-Il Poiseau ? I- Aucun

25
-0

Total des Points étaPc #2

Bravo! vous avez réussi la 2 ire Etapel

Maintenant rendez-vous a
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famille avec |l"histoire

Les trésors de

votre ville

A partir du trajet trouvé dans le coffre

Commence la chasse a ’histoire ...

Possiblement un trajet déja disponible dans votre ville ....ou un nou-
veau créé pour le jeu !

( Dépendant de I’idée de départ, une histoire peut étre faconnée, ayant comme base le petit bon-
homme TRESIST...Entrez dans I’histoire. )

A Chaque endroit visité, la famille trouvera un chiffre.

Au retour de ce trajet, on doit entrer la combinaison trouvée dans le super ca-
denas TRESIST.... et ceci libére une clé.
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Les différentes étapes de cette « chasse a I’histoire »,
permettent de s’amuser en famille tout en visitant dans votre ville les té-

moins du passé. Une expérience amusante et enrichissante pour les pa-
rents et enfants de tous ages.
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Super cadenas Trésist
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De retour dans la salle TRESIST, il s’agira de trouver le coffre correspon-
dant a cette clé.

A I'ouverture du bon coffre, la famille/ les enfants trouveront un souve-
nir... ex. : petite figurine TRESIST, la photo prise au départ et/ou un papyrus
mentionnant, Bravo! vous avez réussi TRESIST ( nom de la ville ).

But

Sous la forme d’un jeu différent, ce concept attirera davantage les
jeunes familles, et permettra de diriger celles-ci partout dans votre ville,
TRESIST... entrez dans I’histoire, permettra de visiter les lieux, monuments
ou histoire de votre ville avec un theme beaucoup plus commercial et attirant
que de publiciser chaque site a visité.

Mise en place du projet

La salle des coffres ou autres ( peut étre aussi sous forme de ...
ex : d’un grenier, d’'une classe d’école etc. ) doit étre un endroit magique et
spectaculaire.

Grace a nos partenaires spécialisés en décors de Cinéma, théatres con-
cepteur, auteurs, studio d’enregistrement, nous sommes en mesure de rendre
cet endroit tout a fait unique et empreint de magie.

Les serrures sont fabriquées spécifiquement pour le jeu TRESIST et
adaptable a différentes combinaisons avec les changements de parcours
éventuels.

Plusieurs formules peuvent étre disponibles , soit en achats, en parteneuriat
ou en franchise.

NC S créateur de Jarcjets



Francois Benoit
514-239-0732
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Fonctionnement
(simpliﬁé)

) Prenez la P]‘IOtO et souriez !

v
2) Résolvez le mécanisme de la Porte dentrée de la salle TRESIST l

%) Quvrez le coffre d’ou émane de la lumiere G

%) Choisissez un des parcours %

4) Trouvez I’énigme de sortie en famille ﬁm.\j A

P

6) C]ﬁaque lieu aura les réPonses a quelques énigmes

) 3 L

7) Les réponses a ces énigmes vous d .22 -ontun chiffre qui devra étre

- |

entré Ie clans |a serrure au retour. =
8) Laclé sera libérée _373”

9) Trouvez le coffre corresPonclant et SFpF ....... accédez au

trésor
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Produits dérivés

‘g Trésist
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Faites

TRESIST

i Lejeu touristique |
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